
Voorbereiding

1.  Wissel de spelersborden van 
het basisspel (A) met de  
nieuwe spelersborden (B), en 
geef elke speler 1 spelersbord. 
Spelers bepalen samen welke 
zijde van het spelersbord te 
gebruiken en leggen hun  
spelersbord, met deze zijde  
naar boven, voor zich neer.

2. Elke speler krijgt een 
plastic tray (C) en 
plaatst deze over zijn 
eigen spelersbord(D). 
Dit zorgt ervoor dat 
de stenen perfect op  
hun plek op het bord 
blijven liggen.

3. Alle andere stappen zijn hetzelfde als bij het basisspel.

doeL VAn HeT speL
De speler met de meeste punten 
wint. Het spel eindigt na de ronde  
waarin tenminste één speler een 
horizontale lijn van 5 opeenvolgende 
tegels op zijn muur maakt.

speLVerLoop
De regels zijn gelijk aan die van 
de variant van het basisspel: als 
je een tegel van een patroonlijn 
op jouw muur legt, dan mag je die 
tegel op een willekeurig vak van de 
overeenkomstige horizontale lijn 
leggen. Zowel op een horizontale  
lijn als een verticale lijn van jouw 
muur mag slechts één tegel van  
een kleur liggen.

WAT is er nieuW?
De waarden van de minpunten op de vloerlijn zijn veranderd. Bovendien heeft elke zijde van het 
bord nieuwe kenmerken:
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zijde 1
Op de muur zijn enkele voorbedrukte velden zichtbaar, met een  
tegelkleur en een vermenigvuldiger (x2): je mag alleen tegels van deze 
kleur op deze velden leggen. 

Als je jouw tegel op een veld met een vermenigvuldiger legt, worden de 
punten die je hiermee verdient onmiddellijk verdubbeld. 

Tel de punten die je zou verdienen voor de tegel zoals in het basisspel en 
verdubbel het resultaat.

In dit voorbeeld scoor je 10 punten met het plaatsen van de gele tegel op x2: 
• Je scoort 3 punten doordat de gele tegel onderdeel wordt van een 

horizontale rij van 3 aaneengesloten tegels;
• Je scoort ook 2 punten doordat de gele tegel onderdeel wordt van een 

verticale rij van 2 aaneengesloten tegels;
• In totaal scoor je 5 punten, maar de x2 zorgt voor een verdubbeling tot 10.

MICHAEL KIESLING

expAnsie krisTAL MozAÏek

expAnsieseT
Let op: dit is een expansieset voor  
het bordspel Azul. Om deze uitbreiding  
te kunnen spelen is het basisspel vereist.

expAnsie krisTAL MozAÏek
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zijde 2
Ook op deze zijde zijn enkele velden voorbedrukt, en mag je 
alleen tegels van deze kleur op deze velden leggen.

De extra punten die je op deze zijde van het bord kunt scoren 
zijn anders dan bij het basisspel:
• Scoor 3 punten voor elke complete horizontale lijn van  

5 opeenvolgende tegels op je muur.
• Scoor 10 punten voor elke complete verticale lijn van 5 

opeenvolgende tegels op je muur.
• Scoor 12 punten voor elke kleur waarvan je alle tegels (5) 

op je muur hebt geplaatst.

einde VAn HeT speL
Het spel eindigt volgens de regels van het basisspel, zodra er minstens één speler is die tenminste één horizontale lijn heeft gemaakt. 
De speler die na het tellen van de punten de hoogste score heeft, wint het spel.  
Is er een gelijkspel, dan wint de speler met de meeste complete horizontale lijnen op zijn muur. Is er dan nog steeds een gelijkspel, dan 
delen de spelers de overwinning.
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